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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

1. ХАРАКТЕРИСТИКА И АКТУАЛЬНОСТЬ НАПРАВЛЕНИЯ, ЕГО МЕСТО И РОЛЬ В 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ 

Дополнительная общеразвивающая программа «Детской студии мультипликации «Мозаика» (далее  

ДОП «Детской студии мультипликации «Мозаика») разработана в соответствии с основными 

направлениями государственной образовательной политики и современными нормативными 

документами федерального и регионального уровня, Уставом и локальными актами образовательной 

организации.  

ДОП «Детской студии мультипликации «Мозаика» относится к технической направленности.  

Программа направлена на развитие интереса обучающихся к инженерно-техническим  

и информационным технологиями формированию предпрофессиональных навыков в сфере  

инженерии и технологического творчества. Занимаясь по программе, осваивают программное 

обеспечение по созданию медийных продуктов и интеграции их в повседневную жизнь. 

Программа «Детской студии мультипликации Мозаика» адресована детям с 9 до 12 лет, проявляющим  

интерес к созданию мультфильмов в графических и медиа-продуктов. Наличие базовых знаний по 

определенным предметам не требуется. 

Актуальность программы состоит в том, что мультипликация способствует развитию творческих 

способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный 

продукт самостоятельного творческого труда детей. При занятии анимационным творчеством у детей 

развиваются многочисленные навыки присущие множеству профессий и специальностей, 

задействованных в процессе создания анимационного продукта, за каждым серьезным мультфильмом, 

клипом, роликом стоят целые конвеерные производства с армией в тысячи разнопрофильных 

специалистов технической и художественной направленности. Разнообразие технологий создания 

анимации, с которым обучающиеся познакомятся на занятиях, раскрывает перед ребенком огромный 

мир возможностей, с помощью которых он сможет поделиться своей уникальной идеей и посылами с 

другими людьми.  

Анимация имеет большой потенциал, как в современном искусстве, так и в образовании, и является 

неотъемлемой частью визуальной культуры нашего времени. Ребенок может найти себя в любой сфере 

деятельности, участвующей в анимационном производстве, что послужит ориентиром для будущей 

профессии. 

 

2. ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Особенности структуры программы заключаются в том, что каждый год обучения представлен как 

цикл, имеющий цель, задачи, учебно-тематический план, содержание курса, ожидаемые результаты. 

Практическая значимость программы состоит в формировании у обучающихся навыков создания 

мультипликационных фильмов. Постигая азы анимации и мультипликации, дети знакомятся с 

ведущими профессиями (художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора 

и др.) и имеют возможность проживать эти роли, реализуясь и самовыражаясь на каждом учебном 

занятии. 

Отличительная особенность программы состоит в том, что она ориентирована на решение 

актуальных проблем художественного и нравственного воспитания детей. Программа предполагает 

комплексное изучение основных направлений изобразительного искусства и освоение известных 

мультипликационных техник в процессе создания мультфильма. Параллельно идет знакомство с 

основными жизненными ценностями,нравственными нормами добра и зла. 

Ведущие теоретические идеи, на которых базируется программа, основаны на концепции 

дополнительного образования – освоение основ анимации на базе творческой деятельности. Под 

изучением основ анимации понимается освоение компьютерных программ, применяемых в 

современной мультипликации, умение придумать интересный сюжет, написать сценарий. 



Ключевые понятия: основные техники мультипликации, сюжет, сценарий, раскадровка, титры, 

ракурс, пропорции, золотое сечение и художественные жанры. 

 

3. НОРМАТИВНАЯ БАЗА 

Рабочая программа ДОП «Детской студии мультипликации «Мозаика» разработана в 

соответствии с основными нормативно-правовыми документами: 

• Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

• Концепцией развития дополнительного образования до 2030 года (утверждена распоряжением 

Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р); 

• Приказом Министерства просвещения Российской Федерации  от 22 июля 2022 г. № 629 «Об 

утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 

• Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 г. № 28 «Об 

утверждении СанПиН 2.4.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

Уставом и локальными актами ГБОУ школы №154 Приморского района Санкт-Петербурга 

 

4. СРОК РЕАЛИЗАЦИИ, НАПРАВЛЕННОСТЬ, ФОРМА И РЕЖИМ ЗАНЯТИЙ 

Уровень освоения программы: базовый. 

Адресат программы: Программа адресована учащимся 1-4 класса (от 7 до 12 лет). Уровень 

личностного развития и подготовки учащихся учитывается при подборе содержательной 

составляющей курса, форм и методов деятельности.  

Реализация программы: 4 года (136 часов). 

Детская студия мультипликации «Мозаика» состоит из двух возрастных групп по 15 человек в 

каждой: 

• младшая группа 7-9 лет, 

• старшая группа 9-12 лет. 

Количество детей в группе - 15 человек. 

Занятия с группой детей проходят 1 раза в неделю по 45 минут (1 академический час). 

Форма организации занятия –групповая. 

Условия набора в коллектив: 

 В группу принимаются все желающие по заявлению родителей, без предварительного отбора. 

Условия формирования групп: 

Группы разновозрастные.  

Формы организации занятий 

Занятия по программе проводятся по группам, при проведении закрытых показов и конкурсов 

реализованных проектов, возможно проведение занятий со всем составом объединения. 

Форма обучения может быть изменена по распоряжению исполнительного органа государственной 

власти. 

Формы проведения занятий 

Для наиболее успешного выполнения поставленных учебно-воспитательных задач программа 

представлена двумя разделами: 

 теоретический (образовательный); 

 практический (творческий, исследовательский). 

Теоретическая часть дается в форме тематических бесед, викторин, дискуссий, 

театрализаций, мультимедийных занятий, с просмотром иллюстративного материала и 

мультипликационных фильмов. 



Основная форма работы в студии – практические занятия. 

Практическая часть состоит из следующих разделов: 

1. Тематическое рисование (рисунок по заданной теме) и рисование с натуры. 

Обучающиеся выбирают наиболее выразительные сюжеты тематической композиции, 

проводят 

подготовительную работу (эскизы, наблюдения, наброски и зарисовки, воплощение). 

Рисование воспитывает организованность и внимание, развивает пространственное 

мышление и 

воображение, позволяет глубже понять конструкцию предмета и закономерности его 

строения. 

2. Декоративно-прикладное творчество. 

Обучающиеся знакомятся со спецификой различных материалов (пластилин, бумага, крупа, 

глина, 

проволока и т.д.) и самостоятельно учатся работать с ними. 

3. Анимационный тайминг. 

Раскадровка сюжета, анимационное действие и т.д. 

4. Художественное оформление мультипликационного фильма. 

Обучающиеся учатся снимать, соединять отдельные части сюжетов, анимировать их с 

помощью компьютера, монтировать, делать запись закадрового текста – озвучивание. 

 

5. СВЕДЕНИЯ О ЗАТРАТАХ УЧЕБНОГО ВРЕМЕНИ 

Год обучения Общее количество 

часов 

Количество часов в 

неделю 

1 34 1 

2 34 1 

3 34 1 

4 34 1 

6. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

Цель программы: создание условий для развития творческой личности обучающихся, 

способных к самоопределению и самореализации, через эстетическую, нравственную и 

духовную силу изобразительного искусства посредством анимационной и 

мультипликационной деятельности. 

Задачи: 

Обучающие: 

 познакомить обучающихся с основными видами мультипликации; 

 научить создать перекладную рисованную, пластилиновую и кукольную анимацию и в этих 

техниках озвучить мультфильмы; 

 научить различным видам анимационной деятельности с применением различных 

художественных материалов; 

 познакомить обучающихся с основными технологиями создания мультфильмов, 

планированию общей работы, разработке и изготовлению марионеток, фонов и декораций, 

установке освещения, съёмке кадров, озвучиванию и сведению видео- и звукорядов; 

 обучить компьютерным технологиям как основе научно-технического прогресса в 

мультипликации. 

Развивающие: 



 развивать интерес к мультипликации и желание к самостоятельному творчеству; 

 развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое 

мышление и пространственное воображение. 

Воспитательные: 

 воспитывать лучшие качества личности: самостоятельность, ответственность, коллективизм 

и взаимопомощь, последовательность и упорство в достижении цели, самокритичность и т.д. 

 содействовать профессиональному самоопределению обучающихся. 

Поставленные цель и задачи реализуются через творческую деятельность с детьми по 

следующим направлениям: рисунок, живопись, декоративно-прикладное творчество, 

анимационный тайминг, оформительская деятельность, лепка, дизайн, компьютерные 

эффекты, компьютерная графика и анимация. 

 

7. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Представленная программа обеспечивает достижение личностных, метапредметных и предметных 

результатов. 

Личностные: 

• Повышение усидчивости - способности проявлять терпение в работе над долгосрочными 

проектами; 

• Повышение внимательности, памяти, наблюдательности; 

• Проявление осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к истории, 

культуре, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира; 

• У учащихся будет сформировано позитивное отношение к активной познавательной 

деятельности; 

• Формирование самостоятельности и развитие личной ответственности за свои поступки; 

• Формирование способности доводить начатое до конца; 

• Формирование умений и навыков работы в коллективе; 

Метапредметные: 

• Владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• Владение навыками творческого решения разного рода задач; 

• Владение основами самооценки, принятия решений и осуществления осознанного 

выбора в учебной и познавательной деятельности, прогнозирования последствий своих решений и 

действий. 

• Формирование пространственного мышления, мелкой моторики; 

• Формирование умения планировать работу и рационально распределять время; 

• Формирование умения применять полученные знания в нестандартных (нетиповых) условиях; 

Предметные 

Обучающиеся 

• Получат представление о различных видах мультипликации; 

• Приобретут навыки безопасной работы с ножницами, клеем и другими материалами 

при создании анимационного фильма; 

• Приобретут знания и умений работы с компьютерным программным обеспечением 

для съемки и монтажа мультипликационных фильмов; 

• Приобретут навыки и умения для создания перекладной, пластилиновой и предметной 

анимации; 

• Получат представление об основных этапах создания мультипликационных фильмов; 

• Получат представление об основных принципах анимации и биомеханики в 



анимации; 

• Получат понимание основ драматургии и представление о правилах оформления 

сценариев и представление о создании раскадровок; 

• Приобретут умения выбирать способ представления информации в соответствии с 

целью и замыслом мультипликационного произведения с использованием 

соответствующих образно-выразительных средств; 

• Приобретут навыки и умения работы с аудио - и фотоаппаратурой; 

• Приобретут представление об основных законах композиции кадра; 

• Приобретут художественно-эстетический вкус и ценностное отношение к культуре и 

искусству; 

• Приобретут навыки и умения для создания авторских или коллективных 

мультфильмов; 

• Будут знать об основных профессиях в сфере медиа индустрии и мультипликации; 

 

8. ФОРМЫ ПОДВЕДЕНИЯ ИТОГОВ КАЧЕСТВА РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Механизм оценивания образовательных результатов: 

 предварительные просмотры мультфильмов; 

 презентация творческих проектов; 

 выпуск анимационных фильмов; 

 участие в конкурсах и фестивалях различного уровня; 

 публикации мультфильмов в сети Интернет. 

Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на 

каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения 

информации и приобретенных навыков. 

Основной формой подведения итогов реализации программы является создание конкретного 

продукта – защита творческого проекта – мультипликационного фильма. 

 

II. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Язык реализации программы: русский;  

Форма обучения – очная. 

1. УСЛОВИЯ НАБОРА И ФОРМИРОВАНИЯ ГРУПП 

Занятия могут посещать все дети, независимо от национальной принадлежности, социального 

статуса, политических и религиозных взглядов. Препятствием может служить только отсутствие 

свободных мест в группе.  

Возможно осуществление программы в каникулярное время в рамках учебных. 

Предусматривается участие в школьных мероприятиях различного уровня. 

Привлечение родительского сообщества к подготовке учащимися открытых мероприятий. 

Списочный состав групп формируется с учётом вида деятельности, санитарных  норм,  особенностей  

реализации  программы. Состав групп по 15 человек. Возрастной состав групп: 7-9 лет, 9-12 лет 

Малый состав способствует более тщательной и интенсивной проработке навыков. Кроме того, 

позволяет в большей степени уделять внимание индивидуальной работе и работе в паре, работая 

непосредственно с каждым ребёнком. 

Формы организации деятельности учащихся на занятии 

В процессе обучения используются следующие формы организации занятий: 

- фронтальная: дети под руководством педагога выполняют одинаковую работу, работа педагога со 

всеми учащимися одновременно (беседа, показ, объяснение); 

- коллективная: организация проблемно-поискового или творческого взаимодействия между всеми 

детьми одновременно, дети выполняют общую работу, проявляя самостоятельность и взаимопомощь; 

- индивидуальная: выполнение ребёнком индивидуального задания. 



Для наиболее успешного выполнения поставленных задач программой предусмотрено проведение как 

теоретических, так и практических занятий. 

Теоретическая часть занятий проводится в форме бесед, круглых столов, коллективных обсуждений, 

мультимедийных занятий с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных 

фильмов. 

Основная форма работы в студии – практические занятия. Практическая часть включает следующую 

деятельность обучающихся: 

 Литературное творчество: создают свой сюжет мультфильма, делают литературный сценарий и др. 

 Изобразительная деятельность: выбирают наиболее выразительные сюжеты тематической 

композиции, проводят подготовительную работу (рисуют, лепят, клеят фоны и персонажей, мастерят, 

соединяют различные материалы, изготавливают декорации); знакомятся со спецификой различных 

материалов (пластилин, бумага, крупа, глина, песок и т.д.) и учатся работать с ними, создают свой 

персонаж, учатся различать цвета, смешивать краски и др. 

 Азбука звука: развивают речевой аппарат, отбирают звуки, шумы, пишут звуковой диктант, учатся 

выражать эмоции, работать с микрофоном, звукоподражать, делают запись закадрового текста – 

озвучивание и др. 

 Киноведение: учатся смотреть, постигать язык кино, анализировать изобразительно-выразительные 

средства, делают киноведческий анализ и т.д. 

 Азбука актерского мастерства: учатся распознавать эмоции, анализируют эмоциональное состояние 

героев и т. д. 

 Анимация: работают в программах позволяющих совмещать несколько слоев, делают раскадровку 

сюжета, анимационное действие, рассчитывают движение по времени и в пространстве и т.д. 

 Основы режиссуры: знакомятся с построением киносюжета, создают сюжеты на разные темы, 

учатся 

разъединять сюжет по эпизодам и собирать в одно целое, снимают свои этюды и мультфильмы и т.д. 

 Видеомонтаж: делают компьютерное преобразование и художественное оформление 

мультипликационного фильма, его монтаж. 

Занятия включают в себя упражнения и задания по технике линии и тушевки; определенной манере 

рисунка, письма, лепки; способы использования тех или иных материалов (бумага, холст, краски, 

уголь, 

крупы, пластилин и т.д.) в соответствии с их свойствами и изобразительными возможностями. 

Также в процессе обучения учащиеся увидят множество увлекательных отечественных и зарубежных 

мультфильмов, познакомятся с историей и этапами развития данного вида творчества. 

 

2. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ РЕАЛИЗАЦИИ 

ПРОГРАММЫ 

Материально-техническое оснащение программы 

Для реализации программы необходимы: 

• кабинет, оборудованный столами и стульями, 

• компьютерами, оснащенными выходом в интернет. 

• веб-камера, 

• штатив, 

• студийный свет 

• кабель USB-mini USB, 

• доской для записей, 

• медиа-проектором, 

• раздаточный материал, 

• ноутбук. 

Каждому ребёнку для занятий: 

Инструменты, необходимые для работы: 



• ножницы, 

• стек, 

• степлер, 

• дощечки под пластилин. 

Материалы, необходимые для работы: 

• ватман А3, 

• ватман А2, 

• бумага белая, 

• бумага цветная, 

• зелёный фон, 

• крафтовая бумага, 

• картон цветной и белый, 

• скотч бумажный, 

• клей карандаш, 

• пластилин, 

• фольга, 

• фломастеры, 

• карандаши простые и цветные, 

• мелки восковые, 

• салфетки влажные, 

• проволока. 

Кадровое обеспечение 

Занятия проводит педагог дополнительного образования. 

 

III. УЧЕБНЫЕ ПЛАНЫ 

Задачи  

Обучающие: 

• Овладение базовыми навыками работы с некоторыми видами анимации: перекладной, 

пластилиновой, предметной и т.д. 

• Знакомство учащихся с некоторыми принципами анимации. 

• Знакомство с базовыми основами драматургии. 

• Формирование представлений об основных этапах создания мультипликационных  

фильмов – планированию общей работы, разработке и изготовлению персонажей, фонов  и 

декораций, установке освещения, съёмке кадров, озвучиванию и сведению видео и звукового 

ряда. 

• Способствовать формированию навыков работы с компьютерными технологиями, как с 

актуальным способом создания и монтажа мультипликационного фильма. 

Развивающие: 

• Развитие креативности и творческих способностей учащихся через решение проблем, 

возникающих при работе над мультипликационным фильмом.  

• Развитие логического мышления, памяти и умения анализировать.  

• Развитие внимания, памяти, наблюдательности. 

• Развитие умения планировать работу. 

• Развитие умения образно выражать свои мысли и идеи. 

• Создание условий для повышения самооценки обучающегося, реализации его как личности. 

• Формирование потребности в саморазвитии.  



• Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития информационных технологий.  

• Формирование осознанного позитивного отношения к другому человеку, его мнению, 

результату его деятельности.  

• Развитие эстетического восприятия. 

Воспитательные: 

• Активизация познавательного интереса у учащихся к изучению медиа технологий. 

• Активизация познавательного интереса у учащихся к изучению компьютерных  

технологий. 

• Создание условий для формирования умения преодолевать трудности на пути достижения 

цели и доводить начатое до конца. 

 

1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

обучения 

по 

программе 

Дата 

начала 

окончания 

обучения 

по 

программе 

Колич. 

учебных 

недель 

Колич. 

учебных 

дней 

Количество 

учебных часов 

Режим 

занятий 

1 01.10. 31.05. 34 34 34 1 раза в 

неделю 

 

2. УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

№ Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы контроля 
Всего Теория Практика  

1 Вводное занятие 1 1 0 Беседа, инструктаж, входной 

мониторинг 

2 Какая бывает анимация 1 1 0 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

3 Сторителлинг 3 1 2 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

4 Качели 3 1 2 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

5 История анимации 3 1 2 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

6 Живой материал 6 1 5 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

7 Проект 6 1 5 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий. 

Анализ результатов. 

8 Актерское мастерство 3 1 2 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

9 Копилка аниматора 2 2 0 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

10 Видеомастерство и 

работа со звуком. 

5 2 3 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

11 Итоговое занятие 1 0  1 Беседа. Педагогическое наблюдение. 

Выполнение практических заданий 

 Итого: 34 12 22  



 

 

 

 

3. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

ГРУППА №1 (7-9 лет) 

№ Дата Общее 

количество 

часов 

Тема, содержание 

1 2.10.2023 1  Вводное занятие. Инструктаж по охране труда и технике 

безопасности. Введение: Знакомство с детьми и детей друг с 

другом; цель и задачи учебного года; правила организации 

рабочего места. Правила поведения и правила безопасности при 

работе с ПЭВМ 

2 9.10.23 1 Какая бывает анимация. Материалы, техника исполнения и 

техническое оборудование анимации 

3 16.10.23 – 

30.10.23 

3 Сторителлинг. Этапы развития сюжета. Методы создания 

сюжета. Построение персонажей. Роль диалогов, действий, 

пространства и других элементов сценария в развитии сюжета 

4 6.11.23 -

20.11.23 

3 Качели. Задания индивидуальные и групповые на развитие 

фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической 

пользы и необходимости заданий 

5 27.11.23 -

11.12.23 

3 История анимации. История анимации от оптических игрушек 

XIX века до студии PIXAR и «классиков» полнометражного 

аниме 

6 18.12.23- 

29.01.24 

6 Живой материал. Технология работы с пластилином, создание 

объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и 

трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами. 

Практика. Съемка этюдов из пластилина, бумаги, рисованной 

графики, постановка и съемка этюдов с «оживлением» бытовых 

предметов 

7 05.02.24 - 

11.03.24 

6 Проект. Оформление персонажей и декораций. Правильное 

оформление сценария 

8 18.03.24 - 

01.04.24 

3 Актерское мастерство. Выразительность речи, мимики, жестов 

— связь обстоятельств с поведением. Элементы бессловесного 

действия. Пластический образ персонажа. Сценическое 

действие. Творческая мастерская. 

9 08.04.24 -

15.04.24 

2 Копилка аниматора. Для чего создается мультфильм (цель 

создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может 

научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, 

материалы и повороты сюжета. 

Практика. Просмотр и обсуждение просмотренных 

мультфильмов 

10 22.04.24 - 

20.05.24 

5 Видеомастерство и работа со звуком.  Технология работы с 

компьютерным программным обеспечением для съемки и 

монтажа мультипликационных фильмов. 

11 27.05.24 1 Итоговое занятие. Представление проектов. Презентация 

реализованных проектов, анализ и обсуждение 

 

 

 

 

 



ГРУППА №2 (9-12 лет) 

№ Дата Общее 

количество 

часов 

Тема, содержание 

1 04.10.2023 1  Вводное занятие. Инструктаж по охране труда и технике 

безопасности. Введение: Знакомство с детьми и детей друг с 

другом; цель и задачи учебного года; правила организации 

рабочего места. Правила поведения и правила безопасности при 

работе с ПЭВМ 

2 11.10.23 1 Какая бывает анимация. Материалы, техника исполнения и 

техническое оборудование анимации 

3 18.10.23 – 

01.11.23 

3 Сторителлинг. Этапы развития сюжета. Методы создания 

сюжета. Построение персонажей. Роль диалогов, действий, 

пространства и других элементов сценария в развитии сюжета 

4 8.11.23 -

22.11.23 

3 Качели. Задания индивидуальные и групповые на развитие 

фантазии, и активизацию мышления. Обсуждение практической 

пользы и необходимости заданий 

5 29.11.23 -

13.12.23 

3 История анимации. История анимации от оптических игрушек 

XIX века до студии PIXAR и «классиков» полнометражного 

аниме 

6 20.12.23- 

31.01.24 

6 Живой материал. Технология работы с пластилином, создание 

объемных предметов и персонажей из бумаги, стилизация и 

трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами. 

Практика. Съемка этюдов из пластилина, бумаги, рисованной 

графики, постановка и съемка этюдов с «оживлением» бытовых 

предметов 

7 07.02.24 - 

13.03.24 

6 Проект. Оформление персонажей и декораций. Правильное 

оформление сценария 

8 20.03.24 - 

03.04.24 

3 Актерское мастерство. Выразительность речи, мимики, жестов 

— связь обстоятельств с поведением. Элементы бессловесного 

действия. Пластический образ персонажа. Сценическое 

действие. Творческая мастерская. 

9 10.04.24 -

17.04.24 

2 Копилка аниматора. Для чего создается мультфильм (цель 

создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему может 

научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, 

материалы и повороты сюжета. 

Практика. Просмотр и обсуждение просмотренных 

мультфильмов 

10 24.04.24 - 

22.05.24 

5 Видеомастерство и работа со звуком.  Технология работы с 

компьютерным программным обеспечением для съемки и 

монтажа мультипликационных фильмов. 

11 29.05.24 1 Итоговое занятие. Представление проектов. Презентация 

реализованных проектов, анализ и обсуждение 

 

4. СОДЕРЖАЕНИЕ УРОКОВ 

1. Тема: “Вводное занятие”. 

Теория. Инструктаж по охране труда и технике безопасности. Введение: Знакомство с детьми и детей 

друг с другом; цель и задачи учебного года; правила организации рабочего места. Правила поведения 

и правила безопасности при работе с ПЭВМ 

Практика. Проведение входного мониторинга (собеседование). Организация рабочего места. 

Обсуждение профессий аниматора и режиссёра анимации. Самостоятельная постановка собственных 

целей в связи с анимацией на учебный год учащимися. 

2. Тема: “Какая бывает анимация”. 

Теория. Материалы, техника исполнения и техническое оборудование анимации. 



Практика. Съемка монеты, бумажной птицы, пластилинового персонажа. 

3. Тема: “Сторителлинг ”. 

Теория. Этапы развития сюжета. Методы создания сюжета. Построение персонажей. Роль диалогов, 

действий, пространства и других элементов сценария в развитии сюжета. 

Практика. Индивидуальная разработка сюжета для сценария. Создание коротких сценариев. 

4. Тема: “Качели”. 

Теория. Объяснение заданий. 

Практика. Задания индивидуальные и групповые на развитие фантазии, и активизацию мышления. 

Обсуждение практической пользы и необходимости заданий. 

5. Тема: “История анимации”. 

Теория. История анимации от оптических игрушек XIX века до студии PIXAR и «классиков» 

полнометражного аниме. 

Практика. Производство оптической игрушки Тауматроп, создание этюда в технике эклер. 

6. Тема: “Живой материал”. 

Теория. Технология работы с пластилином, создание объемных предметов и персонажей из бумаги, 

стилизация и трансформация в рисунке, работа с бытовыми объектами. 

Практика. Съемка этюдов из пластилина, бумаги, рисованной графики, постановка и съемка этюдов 

с «оживлением» бытовых предметов. 

7. Тема: “Проект”. 

Теория. Оформление персонажей и декораций. Правильное оформление сценария. 

Практика. Создание сценария и раскадровки к нему. Разработка персонажей,  

задников и прочих элементов мультфильма. Съемка. Монтаж. Закрытый показ. Анализ и обсуждение. 

Демонстрация аудитории. 

8. Тема: “Актерское мастерство ”. 

 Теория. Выразительность речи, мимики, жестов — связь обстоятельств с поведением .Элементы 

бессловесного действия. Пластический образ персонажа. Сценическое действие. Творческая 

мастерская. 

 Практика. Тренинги. Выбор драматического отрывка. Этюдные пробы. Показ и обсуждение.  

9. Тема: “Копилка аниматора”. 

Теория. Для чего создается мультфильм (цель создания). Целевая аудитория мультфильма. Чему 

может научить ребенка мультфильм. Нестандартные техники, материалы и повороты сюжета. 

Практика. Просмотр и обсуждение просмотренных мультфильмов 

10. Тема: “ Видеомастерство и работа со звуком.” 

Теория. Технология работы с компьютерным программным обеспечением для съемки и монтажа 

мультипликационных фильмов. 

Практика. Монтаж в видео редакторе MovAvi. 

11. Тема: “Итоговое занятие”. Представление проектов 

Теория. Нет. 

 Практика. Презентация реализованных проектов, анализ и обсуждение. 

 

5. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

1.При разработке данной программы, ставятся следующие конечные цели: 

1.1. У детей формируются социально-коммуникативные навыки посредством активной 

мультипликации; воспитывается усидчивость, целеустремленность, желание довести начатое дело до 

конечного результата – получить творческий продукт свих стараний. 

1.2. Личностное развитие детей становится гармоничным и проходит своевременно, согласно 

возрастным рамкам развития. 

1.3. Развиваются высшие психические функции (память, внимание, мышление, воображение, 

восприятие), формируется их устойчивость. 

1.4. Активно развивается монологическая и диалогическая речь, навыки общения и коммуникации. 

1.5. Дети приобретают навыки создания мультипликации (анимации). 



К концу года обучения учащиеся должны 

знать: 

 правила безопасности труда и личной гигиены при работе с различными материалом; 

 название и назначение инструментов для работы с бумагой, картоном, и др. материалами; 

 начальные сведения из истории создания мультипликации; 

 виды мультфильмов (по жанру, по метражу, по варианту исполнения); 

 различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный и другие 

материалы); 

 этапы создания мультфильма; 

 новые приемы работы с различными материалами - бумага, картон, пластилин и др. 

уметь: 

 изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, бумаги и др.; 

 определять порядок действий, планировать этапы своей работы; 

 применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный 

и другие материалы); 

 комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной технической задачи 

 

 

 

IV. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Занятия проходят в специально оборудованном кабинете с использованием мультимедийных 

средств, наглядно-раздаточного и демонстрационного материала, просмотра презентаций, учебных 

видеофильмов и мультфильмов по темам. 

Используемые методики, методы и технологии 

При работе по программе используются современные образовательные  

технологии: 

• методы проблемного обучения,  

• методика развивающего обучения,  

• информационно-коммуникационные технологии, 

• здоровьесберегающие технологии, 

• разноуровневое обучение,  

• исследовательские методы в обучении,  

• обучение в сотрудничестве,  

• технология использования в обучении игровых методов, 

• метод проектов. 

Дидактические средства: 

1. Картинки со схемами движения объектов. 

2. Картинки со схемами создания персонажей, фонов, фоновых объектов,  

декораций. 

3. Настольная игра для создания сценария “Образно говоря”. 

4. Видеоматериалы. 

5. Материалы из интернета на электронных носителях. 

6. Театральные игры. 

V. СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ИСТОЧНИКОВ 

Список литературы, используемой при составлении программы: 

1. Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова «Мультфильм руками детей», М.:  

Просвещение, 1990 

2. Ф.С. Хитрук «Профессия — аниматор», М.: Гаятри, 2007 



3. Сазонов А.П. «Изобразительная композиция и режиссерская раскадровка  

рисовоннго фильма» Москва. 1960 

4. Уильям Ричардс «Аниматор. Набор для выживания. Секреты и методы  

создания анимации», Бомбора, 2019 

5. Анатолий Петров «Классическая анимация. Нарисованное движение.  

Учебное пособие», М.: ВГИК, 2010 

Интернет-источники: 

1. Онлайн-платформа для бесплатного дистанционного обучения анимации  

детей и подростков "Анимация и Я" http://multazbuka.ru 

2. https://vk.com/logovoanimatorov 

3. https://animationclub.ru 

4. http://snimifilm.com/post/raskadrovka-500-rukovodstv-i-resursov 

5. https://tvkinoradio.ru/article/article1500-slovar-animaciya 

6. https://www.khanacademy.org/partner-content/pixar 

Электронные образовательные ресурсы, используемые при дистанционном обучении  

1. https://vk.com/mult_ddt 

2. https://vk.com/mult99 

Рекомендации детям: 

1. Уильям Ричардс «Аниматор. Набор для выживания. Секреты и методы  

создания анимации», Бомбора, 2019 

2. http://multazbuka.ru 

3. http://mult-uroki.ru 

4. https://smotriuchis.ru/fotografiya/animaciya-i-multiplikaciya/free 

 

 


